Quinta App: nivel de burbuja

8. J_INTR ~~F:- NVeL DE BURBUJA

En esta actividad vas a aprender a crear
una App la cual podras utilizar en tu dia a
dia y que aprovecha el acelerometro de
los smartphones. Un nivel de burbuja es
una herramienta de medicion que nos
oermite comprobar la horizontalidad o
verticalidad de un elemento, y que es muy
atil por ejemplo, si gueremos colgar un
cuadro.
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« Paso 1: Lo primero que debes hacer, i O

Mis proyectos

como en todas las Apps, es dirigirte

~ Importar proyecto (_aia) desde mi ordenador...
a |a peStana ProyeCtOS ) y Crear U nO Importar proyecto (.aia) desde mi repositorio
n U e\/O . Barrar proyecto

Crear un nuevo proyecto de App Inventor

¢ PaSO 2: S@gUidamente da|e Un B"ﬁj”;ﬁ;fﬂ?d [M'mm_De_Elurhujal l
nombre a la App tal y como ves en la
|magen ' Cancelar Aceptar
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« Paso 3: ahora como en casi todas las apps, vas a agregar una
capa de distribucion para los objetos gue se anadiran a
continuacion. En este caso se va a seleccionar una capa
DisposicionHorizontal tal y como ves en la imagen.

Paleta
Interfaz de usuario

HorizontalScrollArrangement (7

DisposicionTabular

. DisposicionVertical

| VerticalScrollArrangement
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» Paso 4: En este gjercicio se van a mostrar datos por la pantalla, de
manera que va a agregar dos etiquetas dentro de la capa de

distribucion,

Texto para Etiguetat

Paleta

Texto para Efiqueta2

Interfaz de usuario

Y Boton

o CasillaDeVerificacion
SelectorDeFecha

] magen

T
A|  Etigueta ?
H T

SelectorDelLista
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Paso 5: seguidamente vas a ponerle nombre a las etiguetas para
localizarlas mejor. Ademas deberas dejar en blanco el texto que
muestran por pantalla, ya gue se va a generar de manera automatica
mediante los blogues de programacion que trabajaremos luego.

Components

Borrar = -IECIE-E'FI]

2 |3 pisposicionVerticall

ﬂEtiquetal
AlEtigueta?
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Paso 6: ahora vas a tener que
agregar unas cinco imagenes como
las gque ves a la derecha, de manera
gue se va a crear una animacion a
tiempo real. Dependiendo de la
informacion gue Nos proporcione el
sensor del dispositivo movil se va a
mostrar una imagen u otra. Esta
accion se hace desde el boton
‘Subir archivo”, y deberas realizarla
para iImagen por separado.

LIt
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Paso 7: una vez hayas agregado las
imagenes de una en una, ya podras
continuar agregando los componentes
de sensor desde la pestana de
Sensores alojada en la Paleta de la
interfaz. Este componente se llama
Acelerdmetro y se incluira en el visor,
aungue No estara visible.

Palette

User Interface

Layout

Media

Drawing and Animation

Sensors

@ AccelerometerSensor 7
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Paso 8: Una vez se hayan realizado
[0S pasos anteriores deberias tener
en la lista de componentes algo
CcOMo lo que se muestra en la
Imagen. Seguidamente vas a
comenzar a agregar pblogues para ir
orogramando la aplicacion.

Recuerda poner todas las imagenes como No
visibles, desmarcando la opcion correspondiente
en sus Propiedades.

Visible
I:I

Components

© [ screent
8 | DisposiciénVerticall
A Etiquetal
A Etiqueta2
- Imagel
- Image2
- Image3
H Imaged
H Images

¥ AccelerometerSensor]
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Paso 9: comprendamos cOmo
funcionara esta aplicacion gue se va
a basar en la informacion que le
oroporcionara el sensor de
aceleracion gue incorporan los
moviles. Dependiendo del grado de
inclinacion gue el sensor capte, se va
a mostrar una imagen u otra,
generando una animacion en la
pantalla mediante las imagenes que
nemos importado.

EjeY

Eje -Y
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» Paso 10: dependiendo de gué tipo
de movimiento se realice, el sensor o
traducira en numeros negativos o
positivos, de manera gue gracias a cuando CEETTTIR CambioEnAccsleracon
£S0S NUMmeros podras decidir que xAccel  yAccel  zAccel
acciones tomar dentro del programa.
Para captar estos cambios de
posicion, requieres el bloque que se oo o PV
muestra en la imagen. Para
localizarlo, haz clic encima del
componente Acelerometro y escoge
.CambioEnAceleracion

10
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« Paso 11: en este caso solo vas a tratar con el EjeY ya que es el que
te interesa para poder crear una animacion en formato horizontal.
Para tener controlado en todo momento que valor capta el sensor,
vas a decirle al programa que cada vez gue haya un cambio, |0
almacene en una etigueta gue Nos va a servir en todo momento.

Debe quedar de la siguiente
manera, con la Etiquetal
oreparada para recipir 10s
€jecutar | poner : datos cada vez que ¢l
Sensor capte cambios.

wi=1ps ol AccelerometerSensor! « KTy lees S =g
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« Paso 12: ahora, como ya se ha mencionado, o gue interesa es iIr
almacenando el valor actual del EjeY, por o que vas a seleccionar
el blogue de Yaccel directamente haciendo clic en el componente
de aceleracion.

wi= s ol AccelerometerSensor! « JeETylele] =y ilees o =le )]

ejecutar poner : wily W AccelerometerSensor1 + B YAccel

. —

Esta secuencia de blogues permitira mostrar por el Visor el estado actual del sensor. Ahora
solo falta actuar dependiendo de gué valor se muestra en cada momento.
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Paso 13: Una vez ya tienes
controlado el valor actual del
sSensor, vas a aplicar varias
condiciones de manera que
dependiendo del valor se
muestra una imagen u otra por
el Visor. La condicion
comprueba si el valor de
Yaccel es menor o igual a -1, vy
en caso de ser clerta, ejecuta
una serie de blogues que
mostraran una u otra imagen de
la animacion.,

cuando Fitee=lEHplnE =S CambioEnAcceleracion

I ) |  ZAccel

ejecutar  poner w1l AccelerometerSensort +
G AccelerometerSensor1 - < v I 1]

entonces  poner

poner
poner
poner
poner

poner

poner
|
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Paso 14: En caso de
cumplirse gue Yaccel es
menor O igual que -1, se va a
anotar un mensaje en la
segunda etigueta gue has
agregado antes.
Seguidamente colocara como
visible la imagen deseada, v
CcOMo No Visible todas las
demas, ademas cambiara el
color de fondo de la pantalla
para apreciar el resultado de
manera rapida.

AccelerometerSensor1 = | YAccel | -1

il Etaueta - W Toxto ~ Koo B Superiice incinada )y
poner ([MEFEINN - como |
Syl Image? + M Visible » el G

Ul Image3 v M Visible v Moyl

-l Imaged ~ M Visible » Wedylvil

poner [[EFEIRS - WELEEES como B

o= @ Screen1 * [ ColorDeFondo + syl
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Paso 156: ahora este paso o deberas repetir cuatro veces mas, de
manera gque el programa tendra cinco condiciones. Dependiendo de
gue la situacion sea una u otra, se van a mostrar las imagenes, el texto
v la informacion que sea adecuada en cada situacion.

En las diapositivas siguientes podras ver como gueda la estructura de
blogues de nuestra App... son basicamente blogues duplicados, ¢se
te ocurre como ahorrarte trabajo”?
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when AccelerationChanged

AccelerometerSensor! - i YAccel - il < -
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[AccelerometerSensorl — J VAceel - J|[ >~ JHT

to = .
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