Tercera App: lienzo

b. T-HCER HF-: LIENZD

En esta actividad vas a aprender a
dibujar dentro de tus App mediante un
componente llamado Lienzo.

Verde

Esta aplicacion va a constar de tres 2
botones, gue se encargaran de definir
el color con el gue se va a dibujar
dentro del Lienzo.

; Empezamos”/
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« Paso 1: Dirigete a la barra de

Proyectos - Conectar - Generar - Ayuda -

nerramientas y en la pestana
Proyectos escoge la opcion

Importar proyecto (.aia) desde mi ordenador...

Comenzar un proyeCtO r] uevo . Importar proyecto (_aia) desde mi repositorio

Borrar proyecto

»  Paso 2: Aparecera una pantalla en la
gue has de introducir el nombre propecto: L= |
para esta App: lienzo.

Cancelar Aceptar
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» Paso 3: dirigete a la Paleta vy en la pestana Disposicion
encontraras la DisposicionHorizontal, seguidamente arrastrala al
Visor.

Paleta

Interfaz de usuario
DisposicionHorizontal ?

HorizontalScrollArrangement (7

DisposicionTabular

. DisposicionVertical

|| VerticalScrollArrangement
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Paso 4: anora deberas agregar los
botones que van a establecer €l
color del dibujo. Para ello debes
dirigirte a la Paleta y en la pestana
Interfaz De Usuario encontraras €l
componente Botdn. Seguidamente
arrastralo al Visor.

Para agregar mas opciones de colores,
en vez de un unico boton, agregaras
tres en total.

Paleta

Interfaz de usuario

& CasillaDeVerificacion

SelectorDeFecha

Text for Button Text for Button? Text for Button3
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» Paso &: una vez hayas agregado los ETILTI
botones dentro de la capa de S screem
distribucion, deberfas tener en la lista . ﬂé:Hth
de componentes algo como 1o que Beoton2
ves en la imagen de la derecha., Heoton
» Paso 6: una vez agregados los

Mombre anterior: Botén1

potones, deberas renombrarlos para
poder identificarlos de manera mas

facll.,

Nuevo nombre: | Boton_Rojol |

Cancelar Aceptar

Cambiar nombre § Borrar
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Paso 7: deberas tener algo similar a
|0 gque se muestra en la imagen de la
derecha, una vez renombpres os tres
botones gue hacen referencia al
color gue se va a utilizar a la hora de
dibujar en el lienzo.

Componentes

=] Screenl
=) ﬂDispasiciﬂnHmizuntaH
JEDmn_HnjD
.__]Ecrmn_‘ul'erde

JEDmn_ﬁ.zul

Recuerda gue el nombre gue le acabas de dar a los botones, No es el texto
que se muestra por el Visor cuando la aplicacion esta iniciada.
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» Paso 8: anhora si es el momento de cambiar tanto el texto que se
muestra, como el aspecto visual de los botones. Mediante las
propiedades de cada uno de los objetos, vas a modificar el color de
fondo vy el texto, tal y como se muestra en las imagenes.

Propiedades Propiedades Propiedades

Boton_Rojo Boton_Verde Boton_Azul

ColorDeFondo ColorDeFondo ColorDeFondo
B roio W verde B oz

Text Text Text

Rojo Verde | Azul
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« Paso 9: seguidamente vas a agregar el componente lienzo, desde la
Paleta en el apartado de Dibujo y animacion. Arrastralo al Visor y
establece sus dimensiones desde las Propiedades del Lienzo.

Paleta

Propiedades

Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion
f':J Felota

T
‘4 Lienzo 7
T

/& spritelmagen

Lienzol

ColorDeFondo
|:| Blanco

ImagenDeFondo
Mingunao...

Tamano de letra

14.0

Alto
300 pixels...

Ancho

Ajustar al contenedor...

Ancho: Ajustar al contenedor
Alto: 300 Pixel
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Paso 10: debes indicarle al componente lienzo, gué tiene que hacer
cuando se arrastra el dedo por encima. En este caso vas a decirle que
genere una linea a medida que vas arrastrando el dedo por la pantalla.
Para ello selecciona el componente lienzo vy busca el blogue que se
muestra en la imagen.

cuando Arrastrado
[ _ Yinicial | XPrevio  YPrevio  XActual | YActual

ejecutar

Como puedes ver en la imagen del blogue, éste contiene una serie de
parametros predefinidos que aportan la informacion necesaria para gue en este
caso se dibuje una linea. En este ejercicio vas a tener que utilizar los siguientes
parametros: Xprevio, Yprevio, Xactual e Yactual.
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« Paso 11: a continuacion, dentro del blogue, debes escoger la rutina
predefinida llamada .DibujarLinea

cuando Arrastrado

( ' ' ) ) ' ) |
ejecutar  llamar [EEEGEIES DibujarLinea

cuando ‘Arrastrado

ejecutar | llamar .DibujarLinea

x1 | tomar
y1 | tomar
x2 | tomar
y2 | tomar

x1
y1
X2
y2

Una vez esta agregada dentro del blogue, vas a anadir los parametros
tal y como ves en la segunda imagen.
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Paso 12: por ultimo, vas a decirle a
[0S botones gue has agregado
anteriormente, que establezcan el
color gue marca el texto, es decitr, al
pboton Verde le diras que establezca
dicho color para gue dibujes. De este
mismo modo repetiras el proceso
con los tres botones. Para ellos haz
clic en el componente de uno de los
botones, y agrega el blogue
Cuando Boton .Clic

I [J Boton Rojo - e«

ejecutar

w0« Boton Verde ~ Bi#(l«

ejecutar

Wi ol Boton Azul ~ H®[le

ejecutar
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« Paso 13: una vez agregado este blogue para cada boton, vas a
seleccionar el componente lienzo para decirle a los botones el
color de la linea especifico para cada uno. Taly como ves en la
Imagen, deberas tener algo asi al finalizar el programa.

Wi i/l Boton Rojo ~ K&«

ejecutar poner
b, N—

i1 [l Boton Verde - J#e

ejecutar poner
L —

wi:1ils[vl Boton Azul ~ e«

ejecutar poner

S
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