Primera App: sumas

4. PHIVERA P BUMAS

Ya es hora de comenzar a programar.,
\as a crear una primera aplicacion muy
sencilla gue consiste en. sumar dos
nUmeros y mostrar el resultado

Para realizar esta practica, vas a tener
gue seguir los pasos gue se muestran
a continuacion.,
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» Paso 1: dirigete a la barra de
nerramientas y en la pestana
Proyectos escoge la opcion
Comenzar un proyecto nuevo.

» Paso 2: aparecera una pantalla en la
gue has de introducir el nomlre que
va a tener la App.

Crear un nuevo proyecto de App Inventor

Mombre del
proyecto:

| Calculadors| |

Cancelar Aceptar

Proyectos Conectar - Generar - Ayuda -+

Mis proyectos

Comenzar un proyecio nuevo...

Importar proyecto (.aia) desde mi ordenador...
Importar proyecto (.aia) desde mi repositorio

Borrar proyecto

Guardar proyecto
Guardar proyecto como...

Punto de control

Exportar a mi ordenador el proyecto (.aia) seleccionado

Exportar todos los proyectos

Importar keystore
Exportar keystore

Borrar keystore
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» Paso 3: dirigete a la Paleta y en la pestana Disposicion encontraras
la DisposicidnVertical, seguidamente arrastrala al Visor.

Paleta Visor
Interfaz de usuario LiMostrar en el Visor los componentes ocultos
Disposicion Marcar para previsualizar al tamano de la tablet

DisposicionHorizontal

5
Screenl

HorizontalScrollArrangement (7
DisposicionTabular

DisposicionVertical

VerticalScrollArrangement
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Paso 4: veras gue se ha generado
UN Nuevo opbjeto en la lista de
Componentes. A continuacion
deberas establecer un ancho
adecuado para esta capa de
disposicion desde el apartado
Propiedades. En el campo llamado
ANcho, debes seleccionar la opcion
Ajustar al contenedor, para gue asi
el contenido se ajuste al tamano de
la pantalla del dispositivo.

Componentes

Propiedades

e

Screenl

E | DisposicionVertical

DisposicionVerticall
DispHorizontal
lzquierda: 1

DispVertical
Arriba:1 -

ColorDeFondo
B Por defecto

Alto

Automatico...

Ancho

OAutomatico

®ajustar al contenedor
e pixels

e percent

Cancelar Aceptar
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Paso 5: una vez se haya adaptado
el tamano de la capa a la pantalla
del dispositivo, vas a indicar en las
oropledades de esta capa gue debe
situar todo el contenido de su
interior de un modo centrado. Para
ello ves al apartado Propiedades vy
busca el campo que dice
DispHorizontal y escoge la opcion
Centro.

Propiedades

Screenl

PantallaAcercaDe

DispHorizontal
Centro:3 ~

DispVertical
Amba:1

AppMName

Suma
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Paso 6: Una vez ya esta lista la
disposicion de los objetos dentro de
la App, se van a comenzar a anadir
estos al apartado Visor. Lo primero
gue vas a anadir van a ser los
campos donde se introduciran los

NUMeros que luego seran calculados,

Para ello vas a ir a la Paleta 'y en la
seccion de Interfaz de usuario has de
arrastrar el elemento CampoDeTexto
dentro de la capa de disposicion
agregada anteriormente.

Paleta

Interfaz de usuario

C

K E K

Ed

=l

m & =

e

€

Boton
CasillaDeVerificacion
SelectorDeFecha
Imagen

Etiqueta
SelectorDeLista
VisorDeLista
Notificador
CampoDeContrasena
Deslizador
Desplegable
CampoDeTexto
SelectorDeHora

VisorWeb
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« Paso 7: repite los pasos para agregar otro campo de texto debajo del
que ya esta en la App. Una vez hayas agregado el segundo campo de
texto, deberas tener algo como lo que se muestra en la imagen.

Visor Componentes

UMostrar en el Visor los componentes ocultos e Screenl
Marcar para previsualizar al tamano de la tablet =

DisposicionVerticall
¥ .
~!CampoDeTexto]l
Screen ,

CampoDeTexto2
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« Paso 8: de la misma manera gue se han agregado campos de texto,
vas a repetir el procedimiento pero para agregar una etigueta que hara
de cabecera en los campos agregados anteriormente. Para ello vas a ir
a la Paleta y en la seccion de Interfaz de usuario has de arrastrar el
elemento Etiqueta encima de cada uno de los dos campos de texto.

Paleta Visor Componentes

Interfaz de usuario LUMostrar en el Visor los componentes ocultos e Screen]

Marcar para previsualizar al tamano de la tablet

e DisposicionVerticall

| Botodn
5
" |Etiquetal
/| CasillaDeVerificacion ? Screenl ‘
LIcampoDeTexto1
SelectorDeFecha ? Texto para Etiqueta1 " |Etiqueta2
54 Imagen ? I lcampoDeTexto2
Y - | Texto para Etiqueta2 |
SelectorDelista
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Paso 9: A continuacion vas a renombrar
estos componentes para hacer mas
facil el trabajo con ellos. Para ello
selecciona el componente deseado vy
haz clic en el boton Cambiar nombre.
Poniendo Numero 1y Numero 2. Fijate
gue aungue hasta campbiado el nombre
de los componentes, en el visor
continda apareciendo “Texto para
etigueta 1" y "Iexto para etigueta 2"

\Vamos a ver como cambiar esto.

Componentes

S Screenl
® | 4 pisposicionVerticall
AlNumeroT
1 |Eamp0DeTextu'l
A INtmero2

Llca mpoDeTexto2
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« Paso 10: ahora gque ya tienes los componentes renombrados para
ocalizarlos mas faciimente, vas a modificar los textos gue muestran por
pantalla estos mismos componentes. Solamente va a ser necesario gue
modifigues el texto de las etiguetas que hacen de cabecera. Para ello
marca la etigueta correspondiente en el visor, ves a al apartado de
Propiedades y modifica el campo Texto. Te deberia guedar algo asi.

Visor

UMostrar en el Visor los componentes ocultos

Marcar para previsualizar al tamano de la tablet

¥

Screenl

Numero 1
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Paso 11: del mismo modo gue has
agregado campos de texto y
etiguetas para introducir los
numeros a calcular, vas a tener gue
replicar 1os pasos para agregar otro
campo de texto vy otra etigueta, los
cuales serviran para mostrar el
resultado del calculo a realizar.
Debera guedar algo como 1o que se
muestra en la imagen.

¥
Screenl

Namero 1

MNiamero 2

Resultado

Componentes

=l Screen]
S DisposicionVerticall
* INumero]1
._|CampoDeTexto]
' 'Numero2
.| CampoDeTexto2
' |Resultado

._|CampoDeTexto3
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« Paso 12: Ahora ya tienes preparada

la App para introducir los nimeros a ,
celoular y para que muestre &

resultado. A continuacion vas a Ndmero 1
agregar un Boton para gue estos
componentes sepan en qué Nimero 2

momento realizar las operaciones.
Para ello ves al apartado de la Paleta
v en la seccion de Interfaz de
usuario has de arrastrar el elemento
Boton debajo del campo resultado.

Resultado

Suma
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Paso 13: ya esta finalizada toda la parte de diseno, por lo gue ahora
deberas agregar blogues (instrucciones) a los componentes desde el
apartado Blogues de la interfaz. Para llevar a cabo esta tarea lo primero
es plantear como va a funcionar la app:

El botdn Suma va a recoger los valores de los campos 1y 2, sumarlos
y mostrar el resultado en el campo 3.

Paso 14: en el apartado blogues, primero selecciona el componente
del boton “Suma’ para gue se muestren todos los blogues disponibles
para este tipo de objeto. En este caso vamos a gquerer gue este botdn
inicie una serie de instrucciones. Busca el siguiente blogue “Cuando
Sumar .Clic”,
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Bloques

Visor

B Integrados
B control
= Logica
B vatematicas
M Texto
M Listas
B colores
B variables
B procedimientos
© [ screent
e @ DisposicionVerticall
|E| Numero1
L CampoDeTextol
|E| Numero2
L |campoDeTexto2
|E| Resultado

Llcam poDeTexto3

E Suma

Cambiar nombre  Borrar

ejecutar

ObtenertFoco

ejecutar

cuando EMLERES -ClicLargo

ejecutar

.PerderFoco

ejecutar

Presionar

ejecutar

ejecutar

'Suma * | ColorDeFondo -
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* Paso 15: ahora ya esta colocado el blogue gue reaccionara cuando
oulses el boton “sumar” de la App, pero todavia hay que decirle qué
deseas gue haga, en este caso es mostrar en el campo 3 la suma de
dos numeros. Para ello vas a hacer clic encima del CampoDeTexto3 en
blogues y a continuacion buscaras el blogue llamado:

Poner campo_3.text como v lo encajas en el blogue previo.

Scne WL CampoDeTexto3 * M Texto ~

como
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* Paso 16: ahora es el momento de indicar al campo 3 de donde va a
recoger l0s numeros para posteriormente sumarlos y mostrarlos. Como
l0s valores van a recibir un tratamiento matematico, vamos a buscar en
la seccion Matematicas el blogue que se encarga de Sumar, vy o vas
a unir con el conjunto de blogues anterior.,

IEGG M Suma * e[«
St ey Yl CampoDeTexto3 » Ml Texto v =l IEN() ‘ + ‘

-
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* Paso 17: por Ultimo falta anadir el valor de los campos 1y 2 a los
Nuecos que propone el campo matematico. Ya que los datos que
iNncluyen los campos 1y 2 son representados en texto, vas a hacer clic
en cada uno de éstos y buscaras el blogue de Texto para arrastrarlos
al interior del blogue matematico, para obtener algo asi.

IEL ol Suma * e[
S ele Yl CampoDeTexto3 » M Texto » eIl

(0] CampoDeTexto1 ~ .. .| CampoDeTexto2 - ..

iPrimer programa terminado! Pruébalo con el emulador o pasandolo a tu
movil con Al Companion!
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