Entorno web

c. £ TORN. WEB

App Inventor es un entormnmo de
programacion visual, que permite crear
APPS usando objetos e Instrucciones en
forma de blogues. Estas instrucciones
oroporcionaran funcionalidades a los
objetos o0 componentes de la App para que
hagan una u otra cosa.

En las siguientes diapositivas podras ver las
diferentes partes del entorno de trabajo.
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Barra de la App abierta
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Visor
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Qué es App Inventor

BARAA DE HERRAMIENTRS
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[ Comenz proyecto nuevo

Proyectos

La barra de herramientas (marcada en rojo) tiene diferentes opciones gue
te permitiran acceder a la creacion y edicion de Apps.
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- Proyectos: crear, editar, guardar, exportar, importar nuestros proyectos.

- Conectar: probar el funcionamiento de nuestra App, ya sea en el emulador propio de MIT
App Inventor o bien en un dispositivo movil. Con esta opcion podras ir haciendo pruebas a
medida que vas programando la App.

- Generar: una vez tengas la App definitiva, vas a poder exportarla al PC o bien al movil
directamente mediante la tecnologia QR, para de este modo hacer un uso real de lo que
has creado.

- Ayuda: acceso a todo tipo de informacion propia de App Inventor, desde tutoriales hasta
foros de la comunidad.

- Mis proyectos: acceso a la libreria en la que se almacenan todos los proyectos que tienes
guardados en tu perfil,
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- Galeria: acceso a las aplicaciones compartidas en la comunidad, tutoriales y demas
documentos compartidos por otros usuarios de la comunidad de MIT App Inventor.

- GQuia: acceso a documentacion de soporte oficial gue te ayudara con dudas gue se
puedan plantear.

- [dioma: podras cambiar el idioma de la interfaz web tal y como has visto anteriormente.
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BARAA DE LA APP ABIERTAH

Esta barra de herramientas es la gue ofrece las opciones gue hacen
referencia a la app que actualmente se encuentra abierta.

- Ventanas: permite cambiar la ventana del programa con la cual quieres trabajar en un
momento concreto, ya que una app puede disponer de varias ventanas.

- Afadir ventanas: permite anadir nuevas ventanas a la app que estas desarrollando.

- Eliminar ventanas: permite eliminar las ventanas del proyecto en el gue trabajamos.
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- Ventanas — Esta pestana da la opcion de cambiar la ventana del programa con la cual guieres
trabajar en un omento concreto, ya gue una app puede disponer de varias ventanas.

- Ahadir ventanas — Esta opcion permite anadir nuevas ventanas a la app gue estas
desarrollando.

- Eliminar ventanas — Esta opcion permite eliminar las ventanas del proyecto.

- Disenador: permite acceder a la ventana de diseno para colocar los objetos gue forman la
interfaz de nuestra App y hacer la composicion del aspecto, los botones vy el resto de
elementos que tendra.

- Blogues: permite anadir instrucciones en forma de blogues a los elementos que se han
agregado en el apartado de Disenador. Desde aqui programaremaos el funcionamiento de
nuestra App, anadiendo funcionalidades a los objetos gue hemos colocado.
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PALETH o
Interfaz de usuario

Disposicion

—sta seccion del entormo situada en el Medios
ateral izquierdo de la interfaz de App T ——
nventor, contiene todos 10s S
elementos visuales o de otro tipo, que Social
pueden ser agregados v tratados en una Almacenamiento
App . Conectividad

LEGOE MINDSTORMS®@

Experimental

Al pulsar en cada una de las opciones se
despliega, anajo, el menu de elementos
correspondientes a esa categoria.

Extension
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- Interfaz de usuario: todos 10s elementos interactivos gque se pueden agregar a una App, COmMo
por ejemplo botones, checkboxes (cuadros de seleccion), barras de desplazamiento,
imagenes, listas, desplegables, campos de texto. ..

- Disposicion: permite afadir capas “no visibles” con el fin de organizar los elementos dentro
de la pantalla. Pueden ser dispuestos de manera vertical, horizontal, dentro de tablas. ..

- Medios: para anadir reproductores de musica y video hasta galerias de imagenes. Este
apartado contiene “Funciones interactivas predeterminadas’, es decir, listas para ser
agregadas v utilizadas.

» Dibujo y animacion: una serie de objetos visuales e interactivos con los cuales podras dibujar,
iNnteractuar entre objetos...
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- Sensores: este apartado es bastante relevante, ya que es con el que podras agregar a tu app
funcionalidades gue un dispositivo movil incorpora hoy en dia de manera habitual, tales como;
acelerometro, giroscopio, podometro, brdjula. ..

- Social: una app también puede incorporar herramientas clasicas como; SMS, e-mall,
navegador web vy redes sociales, agenda de contactos. ..

- Almacenamiento: como en todo tipo de programacion, el hecho de reutilizar datos que
obtenemos 0 que se encuentran almacenados es muy habitual y necesario. Con este apartado
vas a poder generar tu base de datos para incluirla en tu app vy utilizar archivos con informacion
necesaria para el buen funcionamiento de tu App.

- Conectividad: otra gran caracteristica de las app movil es la capacidad de comunicarse con
otros dispositivos del entorno mediante tecnologias inalamibricas como Bluetooth ya
iINncorporadas en los terminales.
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VISOR

Este apartado del entorno muestra lo
gue se vera en la App una vez la
instales o0 emules en un dispositivo.
Vediante los componentes de la
seccion Paleta gue iras arrastrando al
VISOr, se Ira generando el aspecto
visual de tu App.
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COMPONENTES

Cada vez gue se anada un
componente al visor de tu App, se ira
generando una lista de éstos, de
manera gue podras identificar
rapidamente con gueé objetos estas
trapajando en todo momento.

Para renomprar o eliminar un elemento
No deseado, lo tienes gue hacer
mediante esta seccion del entomo.

Componentes
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MEDIOS

Cuando quieras agregar archivos
digitales desde el ordenador, tales
COMO musica, fotos o videos a la App,
|0 vas a tener que hacer desde este
apartado. El botdn Subir archivo
oermite acceder a los archivos gue se
encuentran almacenados dentro del
ordenador desde el que se esta
ejecutando la herramienta web.

Medios

Subir archivo...

Subir archivo_.

Examinar... | No se ha seleccionado ningun archivo.

Cancelar Aceptar
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PROPIEDRDES

Al lgual que cada vez gue se ahade un
elemento al Visor, éste se anade a una
ista dentro del apartado Componentes
de manera automatica, tambien se va
a generar la seccion Propiedades
donde se van a poder modificar ciertos
parametros del componente del visor
seleccionado: el aspecto de un boton,
de una imagen. ..

Componentes

e Screen2
w Enviar
«# Imagen
3 DisposicionHorizontalT

/| CasillaDeVerificacion1

Propiedades

Imagen1

Alto

Automatico...

Ancho

Automatico...

Foto

Ninguno...

AnguloRotacion
0.0

EscalarFotoAlTamanoMaximo
]

Visible
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BLOQUES

Como vya sabes, por un lado deberas desarrollar visualmente tu App
agregando y distribuyendo los componentes dentro de la pantalla, pero
tambien delberas programar con blogques el comportamiento de estos
componentes. Para ello, como ya has visto antes, esta la seccion de
Blogues.

Cada objeto o componente tiene una serie de instrucciones organizadas
DOr secciones de manera predeterminada.

En la siguiente diapositiva podras ver el aspecto de la seccion de Blogues.
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—

Blogues
En el apartado de :megradus
blogues, encontraras dos :f?"fm'
partes. La primera o B
contiene las distintas o Fn el segundo apartado
secciones de blogues - encontraras que
con instrucciones et aparece el nombre de
generales que Sok= ] los componentes
normalmente se pueden — anadidos en el visor,
aplicar a cualquier Lo Aqui se da la
componente. Digamos Dcanpo. ~ oportunidad de trabajar
gue son las instrucciones S con instrucciones
comunes. e - propias para este tipo

de componentes.

Cambiar nombre  Borrar
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Algunos ejemplos:

En el apartado de instrucciones comunes, si haces clic en la
seccion de control veras gue hay blogues tales como (Si -
Entonces) que es del tipo control de condiciones vy puede ser
aplicado a la gran mayoria de blogues.

En el apartado de instrucciones especificas encontraras I Ar——"
blogues como el siguiente que te permitira cambiar €l del componente

tamano de letra de un determinado componente como un como
oboton, por eemplo, a un determinado tamano.
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